
Règlement du jeu Resto du midi

Article 1 : Organisation
La SAS Team S au capital de 50 Cent et 3 tickets resto, ci-après désignée sous le
nom « L'organisatrice », dont le siège social est situé 4 rue Pavée d’Andouilles
71460 Saint-Gengoux-le-national, immatriculée sous le numéro RCS Strasbourg 4
815 162 342, organise un jeu gratuit sans obligation d'achat de maintenant à plus
tard.

Article 2 : Participants
Ce jeu gratuit sans obligation d'achat est exclusivement ouvert aux personnes
affamées, à la date du début du jeu, résidant en Alsace métropolitaine (Europa-Park
non compris).

Article 3 : Modalités de participation
Les participants doivent se rendre à l'adresse URL suivante :

● jaifaim.adipso.fr

Le participant doit remplir totalement et correctement le formulaire de
renseignements pour que sa participation soit validée par Booba et Benash.

Le jeu est disponible sur les dernières versions d’Explorateur de toile, Gogole Metal,
Renardenfeu, Théâtre et Boussole.

Article 4 : Gains
Les dotations mises en jeu sont réparties comme suit :

● Crocodile - Le plaisir, vous allez bien manger mais vous n’aurez plus une
thune. Ne tombe qu’une fois par an, on est sympa.

● Rimini - Meilleur rapport quantité/prix. What else ?
● Kebab - Mado, Au laurier, t’as le choix frère
● Oro - Or en espagnol, comme le ballon que Benzema va bientôt soulever
● Au Dauphin - Sans Flipper
● Lamian - Nouilles tirées en chinois ou Délicieux en cebuano
● Caupona - Auberge ou lieu de débit de vin dans l’Empire Romain



Article 5 : Désignation des gagnants
Il s'agit d'une roue interactive à faire tourner grâce à un clic. La roue tourne durant
quelques secondes jusqu'à s'arrêter aléatoirement sur un élément de la roue.
Wallah c’est pas truqué pour faire gagner le Rimini tout le temps

https://www.youtube.com/watch?v=vRXKr-LTlos

Article 8 : Utilisation des données personnelles des
participants
Les informations des participants sont enregistrées et utilisées par « L'organisatrice
» pour mémoriser leur participation au jeu-concours et permettre l'attribution des lots.

Les participants peuvent, pour des motifs légitimes, s'opposer à ce que leurs
données personnelles communiquées dans le cadre de ce jeu fassent l'objet d'un
traitement. Ils disposent également d'un droit d’aller se faire voir ailleurs.

https://www.youtube.com/watch?v=vRXKr-LTlos


Article 9 : Règlement du jeu
Le règlement du jeu est déposé à la LLC Pearson Specter Litt titulaire d'un office
d'huissier de justice domiciliée 601 E 54th St, New York City, New York, 10000.

Le règlement pourra être consulté sur le site suivant :
● jaifaim.adipso.fr

Il peut être adressé à titre gratuit à toute personne qui en fait la demande auprès de
« L'organisatrice ».

Article 10 : Propriété industrielle et intellectuelle
La reproduction, la représentation ou l'exploitation de tout ou partie des éléments
composant le jeu, le présent règlement compris sont strictement interdites.

La participation à ce jeu implique l'acceptation pleine et entière d’un pacte avec le
diable.

Article 11 : Responsabilité
La responsabilité de « L'organisatrice » ne saurait être engagée en cas de force
majeure ou de cas fortuit indépendant de sa volonté.

« L'organisatrice » ne saurait être tenue pour responsable et aucun
recours ne pourra être engagé contre elle en cas de retards, pertes, vols, avaries
des courriers, erreur 500, bug graphique, design foireux ou qualité de
développement médiocre.

Article 12 : Litige & Réclamation
Le présent règlement est régi par la loi martiale.

« L'organisatrice » se réserve le droit de s’en battre les couilles de toute difficulté
pouvant survenir quant à l'interprétation ou à l'application du présent règlement.

Article 13 : Convention de preuve
De convention expresse entre le participant et « L'organisatrice », les systèmes et
fichiers informatiques de « L'organisatrice » feront seuls foi.



Il est en conséquence convenu que, sauf erreur manifeste, « L'organisatrice » pourra
se prévaloir, d’être la meilleure équipe du groupe Adipso.

Le dépôt de ce règlement de jeu-concours a été effectué via un gros copier-coller de
l’espace depuis le règlement du jeu fischer.


